ZOMBIES!!! (swedish)
Spelet

Hagelgevaret danade. Den lividsa kroppen flog av huven nar jeepen svangde in pa
parkeringen utanfor Taco Casa.

Utanfor pa gatorna kryllade det av vandrande doda, som sakta forfojde de tva
dverlevande i sin jeep. En omkull vélt lAngtradare Iag mitt i vagen och fick

Loren att ta en genvéag. Jeepen studsade mot trottoarkanten.

"Helikopterplattan ligger at det hallet!" Bruno pekade i motsatt riktning, samtidigt
som han laddade om sitt hagelgevar med sina sista sex patroner.

"Vi genar genom drive-thru'en och aker runt!" skrek Loren samtidigt som hon gjorde
en skarp vanstersvang. Nar de korsade lekplatsen vid Taco Casa, korde jeepen

pa ett par zombis som festade pa kvarlevorna av ett barn.

"Nej, inte den vagen!" Bruno stod upp i jeepen, och pumpande med sitt hagelgevéar
mot horderna av kadaver som var pa vag emot dom.

Nar de svangde in p& dive-thru'n, fick Loren tvarnita for att inte krocka med det
brinnande vraket som &g framfor dem. Dacken skrek nar de korde ratt in i den
brinnande bilen. Bruno flog éver framrutan och Loren's huvud slog i ratten.
Forvirrad och blodig, reste hon pa sig och torkade blodet fran sina dgon.

Bruno lag helt utslagen dar pa motorhuven. Smartfullt vande Loren pé sitt huvud
och sdg horderna av zombis komma mot dom, runt hornet vid Taco Casa.

Loren slangde in backen pa jeepen. Dacken skrek. Dom kom ingen vart.

Loren halv stod och kikade pa Bruno. Den framre kofdngaren satt fast i det
brinnande vraket, framfér dem. De kom ingen vart.

Nar hon vande sig om igen, s&g hon zombisarna komma allt narmre. Hon strackte
sig ner mellan sina ben och tog fram en pistol frdn under framsétet. Forvirrad, vande
hon sig om och bdrjade skjuta ratt in i mobben av vandrande ddda.

Bruno vaknade till ljudet av danet fr&n Loren's pistol. En skarp smaérta kom fran
hans hogra arm, och ndgot som drog i hans vanstra ben. Han lyfte pa sitt huvud
och sdg zombis klattrandes upp mot honom p& motorhuven. De kralade sig

mot honom, en tog ett bet i hans hogra arn och en annan boérjade gnaga pa

hans ben. Fan, tankte han... k aldrig igenom en drive-thru... dom forsoker

alltid att lura dig.

ZOMBIES!!!

Det du nu haller i din hand &r ett litet spel som ger dig mojligheten att aterskapa
den spanning och fruktan som du kan uppleva genom att fly fran de vandrande
doda som ivrigt férsoker gripa tag i dig.

Nar det kommer till 6verlevnad, s ar det varje man for sig sjalv!

Oroa dig inte for din bastis frAn gymnasiet eller vad din flickvan tanker

(du kan alltid skaffa dig en ny). Nar du lamnar dom bakom dig eller ger dom en
pistol och gléommer att ge dom den déar extra ammunitionen, ar du den som skrattar
dig lycklig pa vagen till den dar sdkra 6n i Karibien langt ifrdn zombihorderna.
Greppa ditt hagelgevar, ladda och sékra och se till att du skjuter dom i huvudet.
Du far bara en chans att klara dig till "Helikopterplattan". Se till att ingen annan
kommer i din vag sa kommer du att klara dig ur detta levande.

George Vasilakos
Skaparen av rollspelet "All Flesh Must Be Eaten".
Maj 2001

Tack for att du képt Zombies!!! Spelet. Detta spel har sitt hjarta i sina otaliga antal
zombifilmer vi har vaxt upp med och kommit att alska. Med denna bakgrund kand,
hoppas vi att du forstar nar vi sager, ZOMBIES!!! &r inte ett snallt spel. Men det ar,



likval, valdigt roligt. Men aterigen, nagot sa fyllt med sa har manga levande lik kan
omojligt vara sa daligt. Ja, du kommer att d6 och bli tvungen att borja om. Ja, du
kommer att bli intrangd i ett hdrn, omringad av de nyss dodade. Men, du kommer
ocksa att vara en stor pina for dina medspelare och om du ar den forste som klarar
dig ut ur stan, kommer det att vara vart besvéret.

Vi hoppas uppriktigt att du uppskattar ZOMBIES!!! och inbjuder dig till att besoka var
hemsida p& www.twilightcreationsinc.com och titta pa vara évriga spel.

Innehall

30 Kartbrickor <<Terrang>>

50 Handelse kort

100 Plastzombier

6 Plastic Shotgun Guys (Spelfigurer)
30 Livsmarkdrer

60 Ammomarkorer

2 Tarningar

Instruktioner

Malet med spelet

Malet med ZOMBIES!!! &r att vara den forste spelare som nér den mittersta rutan pa
"Helipad" brickan (Helikopter plattan) och fly frdn de framryckande

horderna av zombier.

Alternativt, en spelare vinner ocksd om han ar den forste att samla 25 zombier.

Spelet

Valj slumpvis en spelare till att vara givaren. Givaren tar bort "Town Square" brickan och
"Helipad" brickan fran brickhogen. Placera "Town Square” brickan i mitten av spelbordet,
med en spelfigur for varje spelare, i mittersta rutan pa "Town Square" brickan.

Givaren blandar sedan resten av brickorna och placerar "Helipad" brickan underst i hogen.
Placera sedan hdgen vid sidan om, men inom rackhall for alla spelare.

Givaren blandar sedan handelsekorten och delar ut tre kort till varje spelare.
Aterigen, handelsekorten laggs vid sidan om, men inom réckhéll for alla spelare.

Varje spelare skall ocks& ha tre liv och tre ammomarkorer.

Turordningen

Under en tur, skall en spelare utfoéra féljande steg.

1. Dra en bricka fran brickhtgen och lagg pa bordet.

2. Bekampa ev. zombi p& din nuvarande ruta. (Se Stridsreglerna).

3. Dra upp till tre h&ndelsekort, om du har mindre &n tre.

4. Sla for forflyttning. (Se forflyttningsreglerna).

5. Flytta de antal rutor som ditt tarningsslag visar. Du méste stanna
och strida pa den ruta som upptas av en zombi. Du far fortsatta din
forflyttning, efter du har bekampat zombien, upp till din totala forflyttning.

6. Efter forflyttningen, sld 1d6. Du maste flytta de antalet zombier, en ruta vardera,
om mdjligt, som tarningsslaget visar.

7. | slutet pa din tur, far du kasta ett handelsekort fran din hand.
Spelet fortsatter sedan runt bordet, medurs.

Placering av Kartbrickor

Det finns atskilliga regler spelarna maste félja nar dom lagger ut kartbrickor.

o Brickorna kan laggas i vilken riktning som helst men maste ligga sa att alla vagar blir
sammankopplade. Du far inte blockera ndgon vag med sidan av en byggnad.

a Nar en bricka blir lagd, brickor med "namnade" byggnader (Bricka "C"), far da omedelbart



det antal Zombier(Z), Ammo(B) och Livs(L) markérer som finns angivna pé brickan.
Alla markérer och zombier maste bli placerade inuti byggnaden och inte pa ndgon vagruta.
Se avsnittet for "Extraregler och Klarifikationer" for fler regler betréffande zombier och
markdorplaceringar.

o Det &r mojligt att placera en bricka pa ett sddant satt att ingen kommande bricka
kan bli laggas. Om detta intraffar, férlorar den spelare som senast lade en bricka
resten av sin tur. Spelet fortsatter d tills nagon spelare samlat 25 zombier.

o Nar en bricka med "namnldsa” byggnader blir lagd (Bricka "A" och "C"), kommer den
in i spel med det antal zombier p&, som antalet vagar &r, som lamnar brickan.
Till exempel, bricka "C" ovan, ger 4 zombier, bricka "A" skulle d& ge 2 zombier.
Dessa zombier far placeras pa ndgon av de legala rutorna pa brickan.

Stridsregler

a Varje gang du borjar din tur, p4 en och samma ruta som en zombi, eller om du hamnar pa
en ruta som upptas av en zombi under forflyttningen, blir féliden att ta strid.

o Strid I6ses genom att sl& 1d6. Om du slar en fyra, femma eller sexa sa vinner du och kan
da lagga zombien till din samling; om du slar en etta, tvaa eller trea sa forlorar du och
maste da antingen, forlora en livsmarkor eller gora av med tillrackligt med ammomarkorer
for att du ska lyckas. Till exempel, om du slar en tvaa, kan du ta bort en livsmarkor och
sld igen eller s& kan du anvanda tvd ammomarkorer till att héja ditt tarningsslag fran
tva till fyra.

a Striden fortsatter tills spelaren vinner eller att livsmarkoérerna tar slut.

En spelare kan aldrig lamna striden frivilligt.

a Nar en spelare far slut p& sina livsmarkérer, avstannar forflyttningen och maste da genast
flytta sin spelfigur tillbaka till mitten av "Town Square" brickan. Ytterligare blir hans resterande
forflyttning forverkad, forlorar halften (avrundat uppat) av sina zombier och alla de
vapen han har haft i spel. Resten av turen flyter pa& som vanligt.

o Nar en spelare dor och tvingas bérja om, sé startar han sin nasta tur med tre liv och
tre ammomarkorer.

Regler for handelsekort

o Ett handelsekort kan spelas nar som helst.

a Du kan bara spela ett handelsekort under en tur. (Det &r, frAn bérjan av din tur tills
boérjan p& din nasta tur).

a Du far aldrig ha mer an tre handelsekort.

a En spelare kan kasta ett handelsekort i slutet av sin tur. Att kasta sitt kort
signalerar slutet pa turen och ingen mer handling far géras nar val ett kort ar kastat.

Regler for Spelarforflyttning

o Forflyttningen avgors av att sla en sexsidig tarning.

a Spelare kan vélja att inte anvanda hela sin forflyttning och kan stanna nér som helst.

o Zombier man méter under sin forflyttning maste bekampas innan forflyttningen kan fortsatta.
Se Stridsregler for mer detaljer. (Handelsekort som "Alternate Food Source" dverskrider
denna regel).

a Om en spelare forflyttar sig in i en ruta som innehaller liv eller ammomarkérer och inga
zombier, s& far spelaren genast plocka upp dom.

a Zombier och spelare kan rora sig in och ut i "namnade" byggnader enbart och maste
da anvanda de dorrutor som finns markerade.

Inga andra byggnader far anvandas.

a Alla rutor i "namnade" byggnader anvands. Dessa rutor ar indikerade med hjalp av de linjer
som finns uppritade p& brickorna.

Till exempel, "Sporting Goods Store" har sju interidrrutor och en véagruta.

Regler for Zombiforflyttning
a | slutet av en tur, slds en sexsidig tarning och resultatet avlases, det antal zombier
som tarningsslaget visar, skall flyttas en ruta vardera, om majligt.



a En ruta far bara upptas av en zombi at gangen, nagonsin.
a En ruta som upptas av en zombi kan ocksa upptas av livs eller ammomarkorer,
men om zombien flyttar, stannar markdrerna kvar.

Extraregler och Klarifikationer

a Nar "Heliport” brickan laggs, skall den spelare med minst antal zombis placera
"Heliport" brickan pa bordet. Vid eventuellt oavgjort, skall man slumpvis avgoéra
vem som ska fa lagga ut "Heliport" brickan.

o En ruta kan upptas av en zombi och en livs eller ammomarkér - aldrig alla tre.

a Ingen spelare kan ha mer &n fem livs markorer &t gangen.

a Spelare kan ha obegransat med ammo markdrer.
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