ZOMBIES!!! 2 (swedish)
ZOMBIE CORPS(E)

En vandring i parken
Av Keary Birch

Pang.

Jag borjar bli trétt nu! Det kanns som det gatt timmar, men det har det inte. Livet har

inte alltid varit sa har. | gar... var det bara igar? D& var det annorlunda. Lugnare till att

bdrja med. Mindre... mindre... vad var ordet nu igen? Oh ja... mindre avgdrande.

Pang.

Det var mindre blodigt ocks&. Det var mer solsken, till att borja med. Det var mycket

mindre trotthet ocksa. Livet hangde inte s& mycket pa ett hagelgevar heller da.

Pang.

Ganska uppenbart faktiskt. Det var faktiskt ocksa farre tander i varlden, bortsett fran

all tandkramsreklam. Men dessa tander var inte lika vassa och inte lika gréna.

Pang.

Det verkar vara mycket mer grént i varlden idag. Inte ndgot halsosamt gront, i alla fall.

Inte grasgront. Inte tradgront. Inte ens militargront. Nej, dagens gréna ar nat ohalsosamt.

Det far en att tidnka pd andra ord. Ord som paminner om forruttnelse. Ord som likstelhet,
fastan jag antar att det skulle vara mer blatt, eller kanske i basta fall blagront. Gult ar

ocksa stort idag. Ogon &r gula idag; ikasa fingrar och klor.

Pang.

Okej, stanna upp en minut och tag ett djupt andetag. Ett par djupa andetag; det ar allt.

Och sd ivag igen. Fotsteg, fotsteg, fotsteg. Det kan inte vara langt kvar nu. Nej, sluta nu.

Om du tanker pa hur langt det ar kvar till grinden eller stacketet, kommer du bara att

tappa tackten. Var var vi? Oh, ja... gult.

Pang.

Det var nara! Ratta till Kaptenen. Lyft dver honom till hégra axeln och flytta dver hagelgevéret
till vanstra handen, ta ett djupt andetag. En chans ar battre &n ingen alls, som dom sager.
Hah! Vad vet dom? Valdigt f& av dom har aldrig beho6vt gora detta. Och jag, jag ar tranad

for detta. Sakert! Det star i manualen, eller? Kapitel 103, Sektion 3, Avsnitt 35, paragraf 42a.
N&r man blir attackerad av vandrande déda, nar dina kamraters kroppar reser sig for att bitas,
nar befalsordningen inte bara ar bruten utan helt i spillror, vad gér du da?

Lagger huvudet mellan dina...

Pang.

Sluta nu. Sluta nu. Du kan inte ge upp nu. Du kan inte ge upp nu och ga over till den andra sidan.
Det ar inte den ratta vagen. Fan ocksd, jag ska inte, okej...... okej? Fotsteg, fotsteg.

Tva meter till bakom oss, huvudgrinden ligger precis bakom mésshallen. Sa, forst masshallen,
sedan huvudgrinden. Vi kommer att klara det, vi ar, vi...

Pang.

Okej. Lyft 6ver Kaptenen till den vanstra axeln och flytta 6éver hagelgevaret till den hégra handen.
Fan ocks&. Huka dig. Ta hans hogra arm och satt honom i sittande stallning. Lagg min skuldra
mot hans bréstkorg och res p& dig. Okej. D& beger vi oss igen. Runt hornet och...

Pang. Pang.

Det ar inte rattvist, att arbeta parvis. Men dessa tva var nara, kompisliknande, i gar.

Inte langre. Gillade dom anda inte. Réatt in i masshallen. Inget har. tack... ok, genom haér,

in i koket och ut pa andra sidan. Vad var det? Kaptenen vaknar, sa han upphetsat.

Smarta i min arm. Han bet mig!

Pang. Pang. Pang. Pang. Pang.

Var déd, din javla... jag som bar dig halvvags genom det forbaskade, blodiga och

infekterade lagret. Och det har ar tacken.

Pang.

S&. Nu kan jag réra mig fortare. Andas. Betydligt mindre vacklande i alla fall. Ut genom
koksdorren och tva hundra meter till huvudgrinden. Klar. Sparka och spring.



Det ar det jag behovdr gora. Sparka och springa.

Okej. Upp forst. Rulla 6ver p&4 mage. Upp pé kna och hander. Hall reda pa

hagelgevaret. Upp med véansterhanden nu och ta tag i bordet. Dra nu.

Stdendes igen, det kanns bra. Storta mot dorren.

Okej, och..... sparka..... sparka och igenom.

Pang.

Har ar vi. Jag ser huvudgrinden. Josses...

Okej, det verkar bara vara fem av dom. Verkar, ar inte tillrackligt. Kontrollera, Korpral, kontrollera.
En, Tva, Tre, Fyra, Fem, Sex.

Da kor vi, spring. Fotsteg, fotsteg, fotsteg. Vanta tills du &r tillrackligt nara dom for att kunna
traffa. Hall tillrackligt pa avstandet for eventuell blodférlust och trétthet. Vanta.

Har kommer den forsta...

Pang.

Det var en. Nasta négot till hoger. Fortsatt framat.

Pang.

Det var den andre. Vinkla at hoger, dessa tva arbetar tillsammans, sa...
Pang, pang.

Femtio meter kvar. OK...

Pang.

Ratt at er. En till. Som jag sa. Ha, inga problem.

Klick

Tack for ditt inkép av ZOMBIES!!! 2:Zombie Corps(e). Det har varit en lang vag, att f& fram
detta spelet frdn de doda. Vi skulle vilja tacka alla er som har bemdédat er med att stalla upp
pa denna kraftanstrangning och gjort att det var vart besvaret.

Detta spelet ar tillangnat er.

Nar vi anda &r har, skulle vi vilja bjuda in er till att besoka var hemsida pa:
www.twilightcreationsinc.com och tittar pa vara andra spel. Om du gillar detta spel,
kommer du adlska vara andra spel. Varan hemsida innehaller ocksa aktuella FAQ,
regeluppdateringar och alterneringar, likasa en hel del gratis material.

Titta garna forbi och 1at oss fa veta vad du tycker.

Nu till god sakerna!

Innehall

15 Kartbrickor <<Terrang>>
30 Handelsekort

6 Sjalvlysande Zombier
Fler Livsmarkorer

Dessa Regler

Férandringar

En del spelare har uttryckt sin bekymer over att slutet pa spelet ar for langt. Vi har en
I6sning (och det finns fler p& websidan). Efter att man blandat brickorna, placerar man
"Helipad" brickan slumpvist i den nedre halvan av brickhdgen. Detta borde fa tillrackligt
med fart p& spelet. Likasa, sa tror vi att du finner de nya handelsekorten och den extra
"Helpad" brickan, som du far i denna expansion, till stor hjalp for att 6ka upp farten pa
spelet. Du har full frihet att andra p& spelet efter egna 6nskemal.

Trots allt, har du kdpt spelet...

Nyheter

Och nu till sjalva karnan av spelet.

Att lagga till Zombie Corps(e) med Zombies!!! - grundspelet, ar enkelt.

a Blanda in dom nya handelsekorten med dom gamla. Antingen kan du anvanda allihop
eller s& tar du bort sddana kort du inte vill ha med. Det star dig fritt att sjav valja.



a Blanda inte dom nya kartbrickorna med dom gamla. (Om du inte verkligen vill det).
Tag den nya brickan, som heter "Front Gate" och blanda in den med de gamla
kartbrickorna. Alternativt kan du slumpvis blanda in den i den 6évre halvan av brickhdgen.

a Tag en kartbricka med en "rak vag" p& och en kartbricka med en "korsning" pa och
placera dom &t sidan. Blanda resten av Zombie Corps(e) brickorna (inklusive
"Helipad") och placera dom brevid den andra hégen. (Kan ndgon se vart detta leder till?).

Spelet

Spelet fortgar som normailt, fram tills att ndgon drar "Front Gate" brickan. Nar denna
bricka dras och spelas ut, lagger du till de tva brickorna du lade undan férut, den raka
vagen och korsningen. (Trots allt, s& vill vi ju inte ha den hemliga militarbasen allt for
nara staden, eller...) Placera zombier pa dessa brickor enligt grundreglerna.

HOr upp nu, for har kommer de lite kniviga sakerna. Fran och med nu, och framat i spelet,
far spelarna dra brickor fran endera brickhtg. Men, Zombies!!! 2 (Z2C) brickor maste
laggas till den militara delen av spelbordet. Detta inkluderar den militdra "Helipad" brickan.
Nar den ena brickhgen tar slut, maste man fortsatta pa den andra kvarvarande hogen.

Tillagningsvis, handelsekort som specifikt talar om att man ska spela dom i staden,
kan bara spelas mot spelare/kartbrickor i stadsdelen av spelbordet.

Spelet fortsatter som vanligt, tills ndgon uppnar ett av de satt man kan vinna pa.
Naja, nastan...

Det finns en del speciella kartbrickor i det nya settet. Dom ar markerade med
en asterisk (*) uppe i hérnet, vid titeln.

a "Top Secret Lab" brickan: Nar denna spelas ut, ska du placera de sjalvlysande zombisarna
i de rutor som finns pa brickan, i enlighet med grundreglerna.
Zombierna ar "Militart Forbattrade” och kraver ett tarningsslag pa 5 eller 6
for att dodas. De kan ocksa flytta tva rutor, istallet for en, som ar det normala.

a "Motor Pool" brickan: Nar en spelare gar igenom portarna, som finns markerade pa
brickan, kan spelaren skaffa sig en jeep. Detta gor att en spelare dubblar sin
forflyttning, s lange spelaren befinner sig pa en vagruta. Nar en spelare borjar pa
en vagruta och flyttar in i en byggnad, far spelaren fortsatta att flytta dubbelt
under resten av sin tur. Nar en spelare val gatt in i en byggnad, forlorar han jeepen
men kan atervanda till "Motor Pool" och skaffa sig en ny. Tillaggningsvis, sa raknas
"Motor Pool" som inomhus , aven om den forefaller vara utomhus.

Nej, du kan inte anvanda "Mine Field" kortet pa "Motor Pool" brickan.

Vanliga fragor och regler vi glomde i grundreglerna

a Savida ett handelsekort inte sager nagot annat, kan du inte anvanda liv eller ammo
markdrer att modifiera tarningsslag, till annat an tarningsslagen i strid.

a Nar kortet "Alternate Food Source" spelas, far du INTE doda zombierna i alla fall.

a Det finns tre dorrar pa "Firehouse" brickan.

a Den spelare som spelar "Butter Fingers" bestammer vilket vapen/sak
som ska tas ur spel.

a Det far bara finnas ett exemplar av varje vapen, samtidigt, i spelet.

a Nej, man far inte placera zombis i "namnlésa" byggnader.

a Nej, man far inte déda en annan spelare.

o Kortet "I Don't Think They're Dead" lyder nu, "Spela detta kort och tvinga din motstandare att
sld tva tarningar. Om nagot av tarninsslagen ar 3 eller lagre, maste motstandaren
aterlamna tva av sina zombis till zombipoolen. Liv och ammo markérer far anvandas



till att modifiera dessa tarningsslag."

For en komplett lista 6ver de vanligaste fragorna, besok garna var hemsida pa:
www.twiligtcreationsinc.com
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